Graduado en Multimedia (UOC) Movie Maker

Hoy en dia, la edicién de video esta al alcance de cualquier persona que posea un
ordenador, una cdmara de video doméstica y ganas de aprender.

Windows Movie Maker es el programa de edicion de video que Windows incorpora en
su sistema operativo. La principal ventaja que nos ofrece este programa es su
sencillez, tanto de manejo como de concepto, por lo que constituye una buena opcion
para empezar a familiarizarse con el proceso de montaje de video.

Ademads, permite trabajar con multiples formatos de video, lo que en algunos casos
puede suponer un importante ahorro de memoria RAM y de espacio en el disco duro.
Por este motivo, su uso no requiere de una gran infraestructura tecnologica y, por
tanto, es altamente recomendable para iniciarse en la edicién de video.

Empezar a trabajar con Windows Movie Maker

Movie Maker nos permite trabajar con distintos elementos multimedia para elaborar
nuestro proyecto: videos, imagenes estaticas, audio y musica. Podemos combinar
estos elementos a nuestra voluntad para realizar el proyecto que queramos.

Llamamos proyecto al trabajo que vamos realizando
en Windows MovieMaker.

Conviene guardar el proyecto antes de empezar y seguir guardando de vez en cuando
a medida que vamos trabajando, para evitar sorpresas desagradables.

& Sin titulo - Windows Movie Maker
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Captura de imagenes

La manera mas corriente de insertar contenido en un proyecto de video es capturar las
imagenes desde una cadmara de video digital, normalmente conectada mediante un
cable Firewire o USB 2.0 a nuestro ordenador.

Los archivos que se importan de la camara de
video se llaman clips de video
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Una vez abierto el programa, un panel situado a la izquierda de la pantalla nos indica
gué acciones podemos hacer con el programa. Seleccionamos la primera, “Capturar
desde dispositivo de video”.

Si nos aparece el siguiente aviso, significa que no tenemos la camara bien conectada
a nuestro ordenador:

Windows Movie Maker x|

Mo s& ha detectado ningun dispositivo de capkura de video,
Zompruebe gue haya un dispositivo encendido
vuelva a intentarlo.

En este caso, debemos comprobar:

= Que nuestra camara esté correctamente conectada al ordenador mediante un
puerto USB o Firewire.
* Que la cdmara esté encendida y en posicion de reproduccion (VCR)

Si el ordenador encuentra la camara, pasamos a especificar el nombre del archivo a
capturar y el lugar donde guardarlo:

Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Sony | ﬂ

Archivo de video capturado ,'T. :
Introduzca informacion para el archivo de video capturado.

1. Introduzca un nombre de archivo para el video capturado,

I Acantilado

2. Seleccione una ubicacidn para quardar el video capturado,

IE Mis wideos j Examinat. .. |

A continuacion viene un paso muy importante, que determinaré la calidad y el formato
del proyecto que realizamos:
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Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Sony

- - - e
Configuracion de video ¢
Seleccione la configuracidn que desea utilizar para capturar el video. La configuracion de video que o

seleccione determinara la calidad v el tamafio del wideo capturado.

" Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)

Ltilicelo si tiene pensado almacenar v editar el video en el equipo.

& Formato de dispositivo digital (AYI DV)
Itilicelo si tiene pensadao grabar la pelicula definitiva en cinka.

" DOtras opciones Yideo para Pocket PC (218 Kbps) _'_l

Ohterner mas infarmacion acerca de confiquracian de videa,

— Detalles de la configuracion — Tamario del archivo de video
Tipo de archivo: Audin-Yideo enkrelazado Cada minuto de video guardado con esta
(AT configuracion ocupara 178 ME.

‘elorcidad de biks: 25,0 Mbps

Tamario de pantalla; 720 x 576 pixeles
Fokoagramas par sequnda: 25

Formato de video: PAL

Espacio de disco disponible en la unidad Z:
129,74 GB

< Afraz Siguiente » Cancelar

Se trata de elegir la configuracion del video. Debemos escoger basicamente entre tres
opciones:

“Mejor calidad para reproducir en mi equipo”

Esta opcion esta pensada para capturar, editar y publicar video en el ordenador, y
visionarlo directamente desde el disco duro. El tamafio de pantalla sera de
320x240 pixeles, es decir, que no ocupard el total de la pantalla del ordenador. El
programa nos informa de lo que ocupara cada minuto de video que capturemos
(3MB), asi como del espacio que nos queda en el disco duro para tal operacion.

“Formato de dispositivo digital” supone que vamos a mantener la calidad de la
grabacion original. El formato de compresion AVI DV es el que usan las camaras
de video digital. Corresponde al formato PAL, es decir, 720x576 pixeles de pantalla
y una frecuencia de 25 fotogramas por segundo.

Esta es la opcion que nos permite trabajar con mayor calidad. Ademas, podremos
almacenar el trabajo final en una cinta de video DV (Master) y asi poder
recuperarlo y editarlo de nuevo cuando queramos.

“Otras opciones” También podemos escoger entre otras posibilidades, la mayoria
de ellas pensadas para Internet. Mediante el desplegable, podemos ver los detalles
de cada una de las configuraciones y el tamafio que ocupara el video. Al escoger
entre estas opciones, habra que tener en cuenta las condiciones de conexién de la
gue disponen los receptores de nuestro video, para adecuarnos lo mas posible a
éstas.
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Una vez elegida la configuracién del video, el programa nos pregunta el método de
captura, es decir, si queremos capturar todo el material de la cinta 0 deseamos elegir
manualmente los fragmentos que nos interesan. En caso de querer escoger solamente
algunos fragmentos (clips de video), el programa nos permite controlar la camara,
mediante los tipicos controles de video (play, stop, pausa, etc.) para poder acotar la
captura.

Hay que tener en cuenta que las camaras de video domésticas no estan pensadas
para ser usadas como magnetoscopio y el uso reiterado de los comandos de paro,
retroceso y puesta en marcha puede dafiar los sistemas de arrastre de la camara. Si
tenemos que usar muchos fragmentos de una cinta, quiza es una buena opcién
capturar toda la cinta y luego desechar los fragmentos que no queramos.

Esta es la pantalla que nos permite capturar la cinta manualmente:

3 Pl
Capturar video i
Haga clic en el batdn Iniciar captura para iniciar la captura del video. Puede capturar uno o mas clips o
de vwideo. :
Pasos: Vista previa:

Iniciar captura

3, Para capturar okro clip de
wideo, repita los pasos 1 v 2,

Wideo capturado; 0:00:00
Tamario del archivo de video: 0 KB

Espacio de disco disponible estimado:
Quedan 102,66 GE en la unidad C: [~ Controles de camara DY —
|

= n | o= i"“'|“‘”|“"‘i"‘*

W Crear clips cuando finalice el asistente . )
Posicion de la cinta:  0i09:47:06

[ silenciar altavoces L

[ Capturar limite de tiempo (hh:mm):

< Afras Finalizar Cancelar

Podemos controlar la cinta mediante los controles de camara, de modo acelerado o
fotograma a fotograma. Durante este proceso, vemos las imagenes que vamos
capturando en el recuadro de “Vista previa”. No hay que preocuparse por que no
oigamos el sonido de las imagenes que estamos capturando, pues el sonido si esta
siendo transferido al ordenador.

El programa también nos informa del tiempo que llevamos capturado, del tamafio que
ocupa el archivo y del espacio que nos queda en nuestro disco duro.
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Aunque nosotros capturemos diversos fragmentos separados, Movie Maker los
guardara en el disco duro como un solo archivo. Por ese motivo, es Util activar la
opcién “Crear clips cuando finalice el asistente” El programa nos ensefiara distintos
clips basandose en cambios significativos de imagen (cortes), que nos serviran para
trabajar, pero no los dividira fisicamente en el disco duro.

Importar archivos

La otra manera de introducir elementos multimedia en nuestro proyecto es la
importacion de archivos que ya tenemos en nuestro ordenador. Podemos importar
archivos mediante los botones que se encuentran en la franja izquierda del programa,
o mediante la opcion “Importar en colecciones”.

%L Acantilado - Windows Movie Maker

J| Apchiva  Edicion Wer  Herramientas  Clip  Reproducir  Avuda

I_'] Muevo provecko Chrl+m
* Abrir pravecta, ., Chrl+0
kAl Guardar provecta Chrl+G
Guardar provecto coma, ., Fi2
Guardar archivode pelicula: (Chr| P
Caphurar video... Chrl+R

Impottar en colecciones. .. Chrl+1

Propiedades

1 Ci\Documents and Settings\PropietariolMis docurmen. . \Acankilado

2 C:\Documents and Settings\PropietariolMis doc. . \bolivia 0S5 mmk

Saliv

Esta tabla nos ensefia qué tipo de archivos podemos importar desde Movie Maker:

Archivos de aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav y .wma
audio/musica

Archivos de imagen bmp, .dib, .emf, .gif, .ffif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff y .wmf
(fotografias, dibujos,
etc.)

Archivos de video asf, .avi, .m1lv, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wmy .wmv
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Esta es la interfaz de Windows Movie Maker:

=l#lx]

achive Edodn ver Hemmentss b Reoodur Ak <fe—— Barra de menus
) - | D rareee [ cotoctiones [0 Aconiitode =l ¢ *|m- <«—— Barrade herramientas

Coleceion: Acantilado
e un clp y sulielo en | po de sha
g Efectos do video
Transicones de video T P 4
) Cotecoones et - -
| o -

091272005 11:29 09/12/2008 11:30 09/12/2008 11:31

Panel de Colecciones

<4— Panel de tareas

Linea de tiempo

l Clclecielc) BE)

B2 | & 2| 60 (5 | IO Mestrer oo grdfics
x acartiads con e
Yidea B
Transkidn
acantiads con mubes
fade |
AudoMisica
Tho superpussto
Lal | i
usto

Se compone basicamente de 4 elementos, que corresponden a:

= Barra de menus y barra de herramientas. Como en cualquier programa, las
barras de menuds y de herramientas proporcionan informacién e instrumentos para
realizar las distintas tareas de Movie Maker.
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f Panel de tareas/colecciones . Ademas de la barra de menus y de herramientas,
Movie Maker incorpora dos paneles para navegar a través del programa.

El panel de tareas nos muestra los distintos pasos a seguir para realizar una
pelicula. Estd ordenado en tres apartados cronolégicos: capturar video, editar
pelicula y finalizar pelicula.

El panel de colecciones es el espacio donde se almacenan todos los elementos
(imagenes, videos, musicas, etc.) que vamos a usar para crear la pelicula.

Si clicamos el botdén “Colecciones” en la barra de tareas superior, este panel de
tareas se convierte en un navegador para el panel de colecciones, de forma que
ambos paneles trabajan juntos.

f Linea de tiempo. Es el lugar en el que se trabaja con los elementos (video,
fotografias, musica, etc.) para construir el video final. Movie Maker nos permite ver
el video en el que trabajamos de dos formas distintas:

f Guidn gréfico: la forma mas sencilla de ver la construccién de nuestro trabajo.

f Escala de tiempo: en esta modalidad, podemos ver los videos o fotos que
vayamos introduciendo en la linea de tiempo, su audio correspondiente, la
musica, los efectos, titulos y transiciones que le pongamos. Es la manera mas
completa de visualizar la edicion.

Podemos cambiar de una forma a otra mediante el botén que esta en la parte
superior de ambas.
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